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Oswiadczenie o zrzeczeniu si¢
odpowiedzialnosci

Niniejszy dokument zostal opracowany z najwyzsza starannoscia,
jednakze firma ATI Technologies Inc. nie ponosi odpowiedzialno$ci
za dzialanie lub stosowanie opisanego tu sprz¢tu, oprogramowania,
ani innych produktow oraz dokumentacji, ani za przerwy w
swiadczeniu ustug, straty lub przerwy w dziatalnosci gospodarczej,
straty spodziewanego zysku, ani za przypadkowe lub wynikajace
odszkodowania zwiazane z udost¢pnianiem, dziataniem lub
uzytkowaniem opisanego tu sprzgtu, oprogramowania i innych
produktow i dokumentacji ATI.

Firma ATI Technologies Inc. zastrzega sobie prawo do wprowadzania
bez uprzedniego powiadomienia zmian do opisanego tu produktu lub
systemu w celu podwyzszenia niezawodnosci, funkcjonalnosci lub
polepszenia wygladu. W odniesieniu do wyrobow produkcji ATI
opisanych w niniejszym dokumencie, firma ATI zrzeka si¢ wszelkich
bezposrednich oraz posrednich gwarancji na te wyroby, w tym, lecz
nie tylko, posrednich gwarancji przydatnosci handlowe;j, przydatnosci
do okreslonych zastosowan oraz nienaruszalnosci.

Informacje o produkcie

MACROVISION

A. Apparatus Claims of U.S. Patent Nos. 4,631,603, 4,577,216,
4,819,098, oraz 4,907,093 dopuszczone wytacznie dla ograniczonej
grupy uzytkownikow.

B. W dodatkowych drukach dotaczonych do niniejszego Produktu,
nalezy w odpowiednich miejscach podaé:

Niniejszy produkt zawiera technologi¢ ochrony praw autorskich,
ktdra jest chroniona pewnymi patentami USA oraz innymi prawami
do wiasnosci intelektualnej bedacymi wlasnoscia Macrovision
Corporation i innych wtascicieli. Stosowanie technologii ochrony
praw autorskich musi by¢ zatwierdzone przez Macrovision
Corporation i jest ona przeznaczona do zastosowan prywatnych
(domowych) oraz innych ograniczonych zastosowan, z wyjatkiem
przypadkow zatwierdzonych przez Macrovision Corporation.
Inzynierskie kopiowanie konstrukcji oraz demontaz sa zabronione.
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Wprowadzenie

Akcelerator graficzny z serit RADEON™ 9800 jest
przetomem wsrdd najbardziej nowoczesnych kart
graficznych 3D.

Ich sercem jest procesor z serit RADEON 9800 Visual
Processing Unit (VPU).

Druga generacja z obstuga standardu Microsoft®
DirectX® 9.0.

256-bitowy interfejs pamigci DDR.

Zgodnos$¢ ze specyfikacja AGP 8X.

8-pikselowa architektura potokowa drugiej generacji.
Obsluga aplikacji Direct 3DY i OpenGL.

Filmowe wrazenia w grach 3D.

Wysoka rozdzielczos¢ 2D — do 2048x1536.

Obstuga monitoréw panelowych.

Wyjscie sygnatu TV-Out — z komputera do telewizora
lub magnetowidu.
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Krétki opis funkciji

Oto najwazniejsze funkcje akceleratoréw z serii
RADEON 9800:

FILMOWY RENDERING:

Procesory obrazu z seriit RADEON 9800 wyposazone
w programowalne aparaty cieniowania ozywiaja petne
szczegOlow wirtualne §wiaty z teksturami, efektami i
o$wietleniem o jako$ci filmowe;.

MAKSYMALNA WYDAJNOSC 3D:

Osiem rownoleglych potokéw renderujacych,
256-bitowy interfejs pamigci, oszatamiajace
czgstotliwos$ci zegara oraz obstuga szyny AGP 8X
razem zapewniaja niesamowita wydajno$¢ w
najwyzszych rozdzielczo$ciach i przy peinej
szczegotowosci.

NA NOWO ZDEFINIOWANE GRANICE
CYFROWEGO REALIZMU:

Niewyobrazalna dotad ostros¢, czystos¢ 1 ptynnosc
obrazow 3D. Urzadzenia z serii RADEON 9800,
taczace w sobie technologi¢ SMOOTHVISION™ 2.1 i
SMARTSHADER™2.1, umozliwiaja tworzenie
hiperrealistycznej, interaktywnej grafiki.

WYSOKIEJ JAKOSCI ODTWARZANIE WIDEO:
Rewolucyjne technologie VIDEOSHADER™ i
FULLSTREAM™ zapewniaja najwyzsza jakos¢
odtwarzania wideo na komputerach PC.

ELASTYCZNE KONFIGURACIJE
WYSWIETLACZY:

Obsluga wielu wyswietlaczy, wyjscie telewizyjne i
wysokie rozdzielczosci — wszystko to pozwala na
stworzenie bardziej przyjaznego srodowiska pracy.
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Pakiet CATALYST™ Software Suite firmy
ATI

Obstuga wielu wyswietlaczy i wysoka
wydajnos¢ 3D

Pakiet programéw CATALYST Software Suite firmy
ATI umozliwia ogladanie obrazow na wielu
wys$wietlaczach oraz korzystanie z zaawansowanych
funkcji, takich jak SMARTSHADER 2.1, co daje
najwyzsza wydajnos¢ gier 3D. Wskazowki dotyczace
instalacji pakietu CATALIYST Software Suite podane sa
w punkcie Zaczynamy.

Pakiet CATALYST Software Suite instaluje zaktadki
ATI. Dostgp do tych zaktadek uzyskuje si¢ w Panelu
sterowania Windows®, w aplecie Ekran, po naci$nieciu
przycisku Zaawansowane umieszczonego na zakltadce
Ustawienia. Szczeg6lowe objasnienia zaktadek ATI sa
podane w rozdziale Pakiet CATALYST Software Suite
na stronie 7.

Direct 3D i OpenGL

Pakiet CATALYST Software Suite obsluguje tez
najnowsze wersje Direct 3D 1 OpenGL. Wiele z
najnowszych gier 3D , a takze najnowsze wersje
starszych gier dostownie ozyja z pomoca
zaawansowanych funkcji Direct 3D lub OpenGL. Gracze
moga dostraja¢ te ustawienia, aby uzyska¢ mozliwie
najwyzsza jakos¢ obrazu 3D, lub najwicksza wydajnos¢
gry.

Zaktadki ATI Direct 3D 1 OpenGL dostgpne sa w Panelu
sterowania Windows®, w aplecie Ekran, po naci$nieciu
przycisku Zaawansowane umieszczonego na zaktadce
Ustawienia.



Szczegdtowe objasnienia zaktadek Direct 3D 1 OpenGL
sa podane w rozdziatach Panel sterowania Direct 3D na
stronie 18 i1 Panel sterowania OpenGL na stronie 22.

HydraVision™

Poza mozliwoscia obstugi dzigki pakietowi CATALYST
Software Suite wigcej niz jednego monitora, funkcja
HydraVision™ pomaga w zarzadzaniu monitorami.
Wigcej informacji o HydraVision™ znajduje si¢ w
Podreczniku Uzytkownika HydraVision w formacie
PDF, znajdujacym sig na plycie instalacyjnej ATI.



Wiele wyswietlaczy

Podlaczanie monitora/monitoréw

Akcelerator z seriit RADEON 9800 umozliwia pracg z jednym
monitorem DVI-I lub dwoma monitorami VGA podtaczonymi
za posrednictwem przejscidowki DV-I-na-VGA. Akcelerator
posiada tez wyjscie sygnatu na telewizor z gniazda S-Video.

Wetknij wtyczke kabla monitora do gniazda karty (jesli
uzywasz wigcej niz jednego monitora, potacz ich kable z
odpowiednimi zlaczami), a nastgpnie wlacz komputer i
monitor(y).

Chcac podtaczy¢ monitor panelowy bezposrednio do karty,
nalezy skorzysta¢ ze zlacza DVI-I. Aby podiaczy¢ monitor
VGA do zlacza DVI-I, nalezy wetkna¢ dotaczona
przejsciowke DVI-I-na-VGA do ztacza DVI-I, a nastepnie
podlaczy¢ kabel monitora do przej$ciowki, tak jak to
pokazano ponizej.

©

+:s) | ZLACZE STANDARDOWEGO
t-: MONITORA VGA
o)

1380 | WYJSCIE S-VIDEO
o

O
ZtACZE
DVI-I

N

. WTYCZKA

PRZEJSCIOW-
KA DVI-I-NA- VGA
VGA OD
MONITORA

Kiedy wraz z karta grafiki uzywasz wigcej niz jednego monitora,
jeden z nich bedzie zawsze Glownym. Pozostaty(e) monitor(y)
zostang oznaczone jako Dodatkowe.



Konfiguracje wyswietlania

Akcelerator graficzny z seriit RADEON 9800 umozliwia prace
z dwoma monitorami oraz jest wyposazony w wyjscie
telewizyjne TV Out. Ponizsza tabela pokazuje rozmaite
mozliwosci podtaczania wyswietlaczy do karty akceleratora.

Konfiguracja
wyswietlania

Jeden
wyswietlacz z
kineskopem
(tradycyjny
monitor)

Jeden
wyswietlacz DFP

Jeden telewizor

Monitor
tradycyjny +
telewizor

Monitor
(wyswietlacz)
panelowy DFP +
telewizor

Monitor
tradycyjny +
monitor DFP

Monitor
tradycyjny +
monitor
tradycyjny

Monitor
tradycyjny +
monitor DFP +
telewizor

Monitor tradycyjny
+Monitor
tradycyjny +
telewizor

Zastosowane ztacza

Ztacze VGA LUB zigcze DVI-
| z przejsciéwkg DVI-I-na-
VGA

Ztacze DVI-I

Wyjscie S-Video

Ztacze VGA +
wyjscie S-Video

Ztacze DVI-I +
wyjscie S-Video

Ztacze VGA + ztgcze DVI-I

Ztacze VGA + zlgcze DVI-I z
przejsciowka DVI-I-na-VGA

Ztacze VGA + zlacze DVI-| +
wyjscie S-Video

KOMBINACJA
NIEOBSLUGIWANA

Uwagi

Analogowy monitor z kineskopem

DFP — wyswietlacz ptaski, panelowy

Karty wyposazone w gniazdo
wyjscie S-Video ( S-Video out)
moga tez wysytac catkowity sygnat
telewizyjny (Composite) za
posrednictwem przejsciéwki S-
Video-na-Composite.

Kombinacja nie jest obstugiwana,
kiedy tradycyjny monitor
(kineskopowy) jest podtgaczony do
ztacza DVI-I poprzez przejsciowke
DVI-I-na-VGA

Ztacze DVI-I moze obstugiwac
tradycyjny monitor z uzyciem
przejsciowki DVI-I-na-VGA

Telewizor ,sklonuje” obraz z
jednego z pozostatych
wyswietlaczy.



Pakiet CATALYST
Software Suite

W tym rozdziale opisujemy poszczeg6lne zaktadki ATI,
ktore staja si¢ dostepne w oknie dialogowym
Wiasciwosci: Ekran po zainstalowaniu pakietu Catalyst
Software Suite.

Funkcje opisane na nastepnych stronach moga
@ nie by¢ obstugiwane we wszystkich systemach
operacyjnych i/lub moga réznic sie wygladem.

Zakladka Ekrany ATI

Zaktadka Ekrany ATI umozliwia ustawianie funkcji
obstugi wielu monitoréw. Mozna tutaj wtaczac i
wylacza¢ urzadzenia wyswietlajace 1 zamienia¢
przypisania wyswietlacza Gléwnego 1 Dodatkowego.
OpenGEL Drirect30 Opcije Makiadka

Ogdlne K.arta k anitar
Rozwiazywanie problemdw | Zarzadzanie kolorami Ekrany Barwa

Schemat

I = J
Klawisz aktywacii:  |Brak

E"!! Monitor ] E"!! Monitor ]
— ! 1024x768 i — ! 1024x768
wa =

- 08 |l DF
EZ J=Z l

uw@ gxﬁxj
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Wiaczanie/wylaczanie dodatkowych
wyswietlaczy

1

W

Otworz Panel sterowania Windows™. Kliknij
dwukrotnie pozycje Ekran.

Kliknij zaktadke Ustawienia, a nastgpnie przycisk
Zaawansowane.

Kliknij zakladk¢ Ekrany ATT.

Kliknij przycisk Wiacz/Wytacz ¥ , aby wiaczy¢ lub
wylaczy¢ wymagany wyswietlacz.

Kliknij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ zmiany.

Wiaczanie trybu Rozszerzonego Pulpitu

1

N

6

Otworz Panel sterowania Windows®™. Kliknij
dwukrotnie pozycj¢ Ekran.

Kliknij zaktadk¢ Ustawienia.

Kliknij w ikong monitora, aby wskazac¢ na ktory
wyswietlacz chcesz rozszerzy¢ pulpit.

Kliknij Tak, aby wiaczy¢ wybrany wyswietlacz.

Zaznacz pole wyboru Rozszerz méj pulpit Windows
na ten monitor (Windows® moze go tam umiesci¢
automatycznie).

Kliknij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ zmiany.

Dynamiczne ponowne przypisywanie wyswietlacza

Przypisanie wyswietlacza Gléwnego i Dodatkowego
mozna zmieni¢ szybko, bez resetowania komputera.
Jednak przed zmiang przypisania monitora Gléwnego
nalezy wlaczy¢ co najmniej jeden monitor Dodatkowy i
musi by¢ wiaczony tryb Rozszerzonego Pulpitu.



Informacje na temat wlaczania Dodatkowego
wyswietlacza mozna znalez¢ w rozdziale
Wigczanie/wylqczanie dodatkowych wyswietlaczy na
stronie 8.

Informacje na temat wiaczania trybu Rozszerzonego
Pulpitu mozna znalez¢ w rozdziale Wiqczanie trybu
Rozszerzonego Pulpitu na stronie 8.

1 Otworz Panel sterowania Windows®. Kliknij
dwukrotnie pozycje Ekran.

2 Kliknij zaktadke Ustawienia, a nastgpnie przycisk
Zaawansowane.

3 Kliknij zaktadke Ekrany ATI.

Zaktadka Wyswietlacze ATI pokazuje, ktore
wyswietlacze sa aktywne. Wyswietlacz Gtowny ma
wcisnigty przycisk [fJj . Aby zmieni¢ przypisanie
wyswietlacza, mozna klikna¢ przycisk wyswietlacza
Gtownego |, lub przycisk innego monitora [E}.

W systemie Windows® 2000 kliknigcie przycisku @]
spowoduje ponowne przypisanie monitora Gtownego i
Dodatkowego (Dodatkowych). Kliknigcie przycisku
tworzy na monitorze Dodatkowym klon, albo duplikat
obrazu z monitora Gtéwnego. Kliknigcie przycisku
rozszerza pulpit na monitor Dodatkowy, umieszczony na
prawo od monitora Gtéwnego. Kliknigcie przycisku (£
rozszerza pulpit na monitor Dodatkowy, umieszczony
ponizej monitora Gléwnego.

4 Kliknij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ zmiany.

Wirtualne przemieszczanie monitoréw

1 Na zaktadce Ustawienia kliknij i przeciagnij w
odpowiednie miejsce ikong wybranego monitora. Na
przyktad, monitor dodatkowy moze by¢
przeciagnigty na lewo od gtownego, co spowoduje,
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ze wirtualnie znajdzie si¢ on po lewej stronie, jak
widzimy ponize;j.
2 Kliknij OK lub Zastosuj, aby zapisaé zmiany.

Wiasciwosci: Ekran

| Kompozycie i| Pulpit !| Wynaszacz ekranu |

| ‘wipglad I Screen Scan | Ustawienia

Przeciagnij ikony monitordw, aby odpowiadatby fizycznemu razmieszczeniu
monitordw.

Ekran:
1. Plug and Flay Monitor na Radeon 9800 W |
FRozdzielczodc ekranu Jakoge kolordw

Mriei _'J— Wigcei |Naiw_l,lz'sza[32bity] v|

teqo monitora
dentyfikwuj ] [ Fozwigzywanie problemdw... ] [ Zaawansowane
[ ok J[ an Zastosy)

Rozszerzenie ,,ratiometryczne”

Karta akceleratora z serii RADEON 9800 umozliwia
rozszerzenie ,,ratiometryczne” (zwane powszechnie
skalowaniem cyfrowym). W ten sposdb rozszerza si¢
obraz o niskiej rozdzielczo$ci, aby wypetni¢ prostokat o
wysokiej rozdzielczo$ci. Jednak rozszerzenie
,ratiometryczne” jest mozliwe tylko na Gléwnym
monitorze. Dlatego kiedy ptaski monitor panelowy
(FPD) jest przypisany jako Dodatkowy, tryb
Rozszerzonego Pulpitu jest wylaczony i rozdzielczos¢
jest nizsza od standardowej rozdzielczos$ci tego
monitora. Powoduje to, ze monitor FPD przechodzi w
domyslny tryb centralny.
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Zaktadka Barwa ATI

Zakladka Barwa ATI stuzy do zmiany ustawien barw.
Mozna zmienia¢ kolory wyswietlanych obrazow:
czerwony, zielony i niebieski. Mozna tez zmienia¢
jaskrawo$¢ i Gamma gry (jasnosc¢).

Direct3D Opcie bt Maktadka
Ogalne K.arta b onitor F ozwigzywanie problemdw
Zarzgdzanie kolorami Ekrany Barwa OpeniGL

Krzywa barw

LCzerwony

Jazkrawoic pulpitu O Zielony

Min | ﬂ:@: [ Maks

Miebiezki
—— T

Zaktadka Barwa ATI

Zwiekszanie lub zmniejszanie jaskrawosci pulpitu. Im

Jaskrawos¢ . o - : o
. wyzsza wartos¢ gamma, tym wieksza jaskrawosé
pulpitu .
pulpitu.
Zmiana wybranej barwy (polem wyboru barwy
Krzywa barw czerwonej, zielonej lub niebieskiej) poprzez
przesuwanie mysza krzywej barw.
Przycisk . ST
Gamma gry Umozliwia dostep do wtasciwosci Gamma gry.
Przyc[sk_ Pozwala na zmiane aktualnych ustawien jasnosci i
wartosci

domysinych koloréw pulpitu na wartosci domysine.
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Kliknigciem przycisku Gamma Gry przechodzimy do

Wiasciwosci Gamma Gry.

Wiasciwosci: Gamma gry

Garmrma gry

LCzenmor 100
Min.

Zielorm :

Miebigsk

in. [

o
1
Mir. ~ O N Maks.
1
O

Maks.

0o

oo
b aks.

ok [ A

Suwaki
Czerwony
Zielony
Niebieski

Blokada RGB

Przycisk
wartosci
domysinych

Wiasciwosci Gamma gry

Suwaki te stuzg do zwiekszania i zmniejszania
jaskrawosci barw obrazéw w grach
wykorzystujgcych Direct 3D i OpenGL i
rozgrywanych na catym ekranie.

Aby regulowac¢ oddzielnie suwaki RGB, nalezy
usung¢ zaznaczenie tego pola wyboru. Aby
regulowac wszystkie suwaki razem, nalezy
zaznaczy¢ pole wyboru.

Pozwala na zmiane aktualnych ustawien Gamma
gry na wartosci domysine.
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Zaktadka Opcije ATI

Zaktadka Opcje ATI dostarcza szczegdtowych
informacji o sterownikach 1 umozliwia dost¢p do danych
technicznych karty akceleratora. Mozna tez wilaczac i
wylacza¢ ikong ATI na pasku zadan.

Wiasciwosci: (Kilka monitordw) i R350

Oagdlne Karta

Informacje o wersji
‘wersja CATALYST
‘wersja 20
‘“wWersja opakowania
Klient

Zarzadzanie kolorami Ekrany Barwa OpeniGL
Direct3D Opcie Obrét Maktadka SMARTGARTtm)

Fanitor Rozwigzmwanie problenmdw

022

E14.01.6283
7.84-030102n-007127E
ATl

e Praywrtic wszystkie komunikaty ostrzezen

e Uakbuwnij ikone aplikacii ATl na pasku zadar

e Wiydwietl lkone ATl na pasku zadan

e Wwinkacz narzedzie szybkie] zmiany rozdzielczoici
Obniz czestotliwogs DV na ekranach wysokis]

czestotliwodc
e Alternatywry topm pracy DV

] [ Anuluj

Zakiadka Opcje ATI

Podaje numer wersji oprogramowania
Informacje o wersji ~ Catalyst, numer wersji 2D oraz informacjk o
aktualnej kompilacji sterownika.

Daje dostep do zaktadki Szczegoty, na ktorej

Przycisk Szczegoty

podane sg szczegétowe informacje
sprzetowe o karcie akceleratora i o

sterowniku.
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Przywro¢ wszystkie
komunikaty
ostrzezen

Uaktywnij ikone
aplikacji ATl na
pasku zadan

Wyswietl ikone ATI
na pasku zadan

Wylacz narzedzie
szybkiej zmiany
rozdzielczosci

Obniz
czestotliwosé DVI
na ekranach
wysokiej
czestotliwosci

Alternatywny tryb
pracy DVI

Umozliwia ponowne uaktywnienie
ewentualnie wytgczonych komunikatow
ostrzegawczych o grafice.

Usuniecie zaznaczenia umozliwia wytgczenie
aplikacji na pasku zadan ATI i usuwa ikone
ATI z paska zadan.

Usuniecie zaznaczenia umozliwia usuniecie
ikony ATI z paska zadan bez wytgczania
aplikacji ikony ATI.

Funkcja szybkiej rozdzielczosci jest dostepna
poprzez klikniecie lewym klawiszem myszy w
ikone ATI na pasku zadan. Zaznaczenie tej
opcji wytacza te funkcje.

Eliminuje problem nieprawidtowosci obrazu lub
braku obrazu w wysokich rozdzielczosciach (np.
1280x1024 @75Hz) na wyswietlaczach cyfrowych
DVI. (To ustawienie nie jest uzywane, gdy
stosowana jest przejsciowka DVI-na-VGA).

Tej opcji nalezy uzyé, jesli obraz na panelu
ptaskim DVI jest wyswietlany nieprawidtowo.

Kliknigcie przycisku Szczegdly powoduje wyswietlenie
informacji o karcie graficznej, sterowniku graficznym i

systemie.
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Zaktadka Nakladka ATI

Zaktadka Naktadka ATI umozliwia konfigurowanie
wartos$ci jaskrawosci, kontrastu, nasycenia, odcienia i
gamma naktadki wideo.

Nakiadka wideo

Naktadka wideo pozwala na ogladanie na ekranie
komputera strumieniowego wideo z normalna
szybkoscia. Istnieje jednak tylko jedna naktadka wideo,
ktéra moze by¢ realizowana na Glownym monitorze.
Regulacje naktadki wideo sa uaktywniane automatycznie
podczas odtwarzania pliku wideo o dowolnym formacie,
ktéry umozliwia regulowanie naktadki.

Wiasciwosci: (Kilka monitoraw) i R350

Zarzadzanie kolorari Ekrany Barwa OpenGL
Ogdlne K.arta b onitor R ozwigzmwanie problemow
Direct3D Opcie Obrat Maktadka SMARTGARTIm]

Ustawianie nakkadki
Jaskrawoss:
- ) : 0 | =
-100 100
Fontrast:
i} 100 | %
0 200
MNazycenie:
- = 180 | =
o 200
Odcien:
; = [z40] ®
-30.0 30.0
Gamma:
= I . 1.45
0.85 25
[ Opcie tiybu klonowania. .. j | Domyslne j

[ ok J[ anw |
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Jaskrawosé

Kontrast

Nasycenie

Odcien

Gamma

Opcije trybu
klonowania

Przycisk
wartosci
domysinych

Tryb teatralny

Zaktadka Naktadka ATI

Suwak ten stuzy do regulowania jaskrawosci
obrazu wideo.

Suwak ten stuzy do regulowania kontrastu obrazu
wideo.

Tym suwakiem regulujemy zywo$¢ koloréw
obrazu. Przesuniecie catkiem na lewo usuwa
catkowicie wszystkie kolory i obraz staje sie
czarno biaty.

Ten suwak reguluje czystos¢ sktadnikéw barw
obrazu — czerwonej, zielonej i niebieskie;.

Suwak ten stuzy do regulowania ogolne;j
intensywnosci obrazu wideo.

Kliknij ten przycisk, aby uzyska¢ dostep do ustawien
nakfadki Trybu klonowania. Te ustawienia dotycza
tylko obrazu wideo wyswietlanego w trybie klonowania z
dwoma sterownikami.

Pozwala na zmiane aktualnych ustawierh Naktadki
na wartosci domysine.

Umozliwia wyswietlanie obrazu wideo na petnym
ekranie, na monitorze dodatkowym, jesli jest
dostepny i wigczony.
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Ustawienia trybu klonowania

Standardowy

Tryb teatralny

To samo na
wszystkich

Ustawienia
trybu
teatralnego

Jak wideo
zrédtowe

Wideo
petnoekrano-
we

4:3
(standardowy
TV)

16:9
(szerokoekra-
nowy)

Opcje trybu klonowania

Obraz wideo jest wyswietlany tylko na podstawowym
wyswietlaczu.

Obraz wideo jest wyswietlany na wyswietlaczu
podstawowym i drugorzednym. Obraz na
wyswietlaczach drugorzednych jest zawsze wyswietlany
w trybie petnoekranowym. Uwaga: Aby mozna byto
uzywac tego trybu, w komputerze musi by¢ wybrana 16-
bitowa lub wieksza gtebia barw.

Obraz wideo jest wyswietlany na wyswietlaczu
podstawowym i drugorzednym w doktadnie ten sam
sposob. Na przykitad na wszystkich wyswietlaczach
moze obowigzywac tryb petnoekranowy.

Te ustawienia sg dostepne po wybraniu trybu
teatralnego.

Podczas wyswietlania na petnym ekranie proporcje
obrazu Zrédtowego wideo sg zachowywane. Uwaga:
moze to spowodowac powstanie czarnych poziomych
lub pionowych paséw po bokach ekranu.

zrodiowe wideo jest skalowane, tak aby obraz zajat caty
ekran. Uwaga: Jesli wideo zrodtowe zawiera poziome
czarne pasy (ma to miejsce np. w niektorych filmach
DVD), to réwniez obraz na ekranie bedzie zawierat te
pasy.

Wybierz te opcje, jesli ekran, na ktérym wyswietlane jest
wideo w trybie petnoekranowym, ma proporcje 4:3
(standardowe odbiorniki TV i monitory).

Wybierz te opcje, jesli ekran, na ktérym wyswietlane jest
wideo w trybie petnoekranowym, ma proporcje 16:9
(szerokoekranowe odbiorniki HDTV).
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Panel sterowania
Direct 3D

Korzystajac z tej zaktadki mozna dostrajac¢ ustawienia
aplikacji Direct 3D.

Ustawienia giéwne i uzytkownika

W Ustawieniach gléwnych mozna zoptymalizowa¢ og6lna
wydajnos¢ , przesuwajac suwak w lewo, lub poprawi¢ ogdlna
jakos$¢ obrazu, przesuwajac go w prawo. Wybranie Ustawien
uzytkownika powoduje dezaktywacjg suwaka Ustawienia
gtowne i pozwala na doktadne dostrojenie ustawien Direct3D
akceleratora z seriit RADEON 9800.

Wiasciwosci: (Kilka monitordw) i R350

Zarzgdzanie kolorami Ekrany Barwa OpenGL
Ogélne Karta tonitar R ozwiazywanie problemdw
Direct3D Opeije Obwrét Maktadka SMARTGART tm)

Ustawienia ghowne m
I
4

Ustawienia uzytkownika

SMOOTHVISION I

Antyaliasing: [w Zaleznie od _
aplikacii i ' o
o o
Filtrawwanie Falezmie od
anizotropawe: v aplikaci PET— .J_.

Ustawienia tekstuny: Wozoka jakodc —J
Poziom szczegdhdw - =

M Wyzoka jakogs . . . .J
Czekaj na = —

synchronizacie pionowa; Zaleznie od apliaci ' i '
TRUFORMtm]: Zawsze vk, P

’ U stawienia ;godnos‘ci...J ’ Domyine J

[ ok [ ana |
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Suwak
Ustawienia
gléwne

Pole wyboru
Ustawienia
uzytkownika

Antyaliasing
SMOOTH-
VISION 2.1

Suwak
SMOOTH-
VISION 2.1

Pole wyboru
Filtrowanie
anizotropowe
SMOOTH-
VISION 2.1

Suwak
Filtrowanie
anizotropowe-
go SMOOTH-
VISION 2.1

Pozwala na uwydatnienie wrazen oczekiwanych od
danego programu czy gry. Przesuwanie suwaka w lewo
zwiekszy do maksimum wydajnos¢ aplikacji, natomiast
przesuniecie w prawo zapewni doskonatg jakosc¢
tréjwymiarowego obrazu. Przesuniecie suwaka w nowe
potozenie zmienia potozenia suwakow indywidualnych
Ustawien uzytkownika, ponize;.

Kiedy zaznaczone jest pole wyboru Ustawienia
uzytkownika, suwak Ustawienia ogdlne zostanie
zablokowany, co pozwala przesuwac poszczegolne
suwaki w obszarze Ustawienia uzytkownika ponizej.
Ustawianie poszczegdlnych suwakéw daje bardziej
precyzyjng kontrole nad uzyskiwaniem indywidualnych
wrazen z programu czy gry. Uzywanie Ustawien
uzytkownika jest zalecane tylko zaawansowanym
uzytkownikom.

Technologia SmoothVision 2.1 (antyaliasing) poprawia
jakos¢ obrazu poprzez eliminacje poszarpanych linii i
krawedzi z obrazéw 3D, co nadaje im gtadszy, bardziej
naturalny wyglad. Wybranie opcji Zaleznie od aplikacji
daje obrazy o wysokiej jakosci przy nieznacznie
obnizonej szybkosci przetwarzania.

Antyaliasing SmoothVision 2.1 moze by¢ stosowany przy
uzyciu roznej liczby prébek (2X, 4X, 6X). Im wiecej
probek, tym bardziej realistyczne obrazy 3D.

Do filtrowania anizotropowego wykorzystywana jest
technika filtracji tekstur polegajgca na mieszaniu ze sobg
prébek wielu réznych tekstur. Wybranie opcji Zaleznie
od aplikacji daje tekstury o wysokiej jakosci przy
nieznacznie obnizonej szybkosci przetwarzania.

Liczba prébek pobieranych podczas filtrowania
anizotropowego moze by¢ rézna. Przesuwanie tego
suwaka w prawo powoduje zwigkszenie liczby
pobieranych prébek, a tym samym jakosci ostatecznego
obrazu. Wartos¢ 16X daje bardzo szczegétowe, ostre
obrazy, co jest wynikiem zastosowania najwiekszej
mozliwie liczby prébek.
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Suwak
Ustawienia
tekstury

Suwak
poziomu
szczego6towo-
sci mipmap

Czekaj na
synchroniza-
cje pionowa

TRUFORM

Przycisk
Ustawienia
zgodnosci

Domysine

Wiaczenie tej opcji okresla, czy aplikacja bedzie
korzystac z tekstur wysokiej jakosci, czy tez z tekstur
zapewniajacych wysokg wydajnosc¢. Przesuniecie
suwaka w prawo zapewni najwyzszg jakos¢ obrazu.
Przesuniecie suwaka w lewo zapewni wysokg wydajnos¢
aplikaciji, a jednoczesnie dobre efekty wizualne.

Pozwala na wybranie jakosci tekstur mipmap, z ktérych
bedzie korzystata aplikacja. Mipmapy to zbiér tekstur o
réznych rozmiarach, dla tego samego obrazu. Kiedy
uzytkownik zbliza sie do obiektu 3D, jakos¢ obrazu
powinna by¢ coraz wyzsza, co z kolei wymaga
zastosowania dla tego samego obrazu tekstury o
wyzszej jakosci. Podstawowa mipmapa ma najwyzszg
jakos¢, a wszystkie pozostate sg mniejszymi mipmapami
tego samego obrazu. Przesuwaniem suwaka w prawo
wybieramy mipmapy o wyzszej jakosci, co da nam lepsze
wrazenie wizualne. Przesuwanie suwaka w prawo
poprawia jakos¢ obrazu, a przesuwanie suwaka w lewo
pogarsza jako$¢ obrazu.

Opcja Czekaj na Synchronizacje pionowg obnizy
czestotliwos¢ wyswietlania klatek gier rozgrywanych na
catym ekranie, lecz zredukuje zrywanie obrazu
pojawiajgce sie przy wyzszych czestotliwosciach
wyswietlania klatek. Wybranie Zaleznie od aplikacji
pozwala aplikacji na decydowanie, czy poszczegodlne
klatki jej obrazu powinny byé¢, albo nie, wyswietlane z
czestotliwoscig odswiezania monitora. Wybranie opcji
Zawsze wylaczone pozwala aplikacji na prace z
najwyzszg mozliwg czestotliwoscig wyswietlania klatek,
niezaleznie od czestotliwosci odswiezania monitora,
ktora jest zwykle nizsza od czestotliwosci aplikaciji.

Mechanizm Truform wykorzystuje geometrie powierzchni
wysokiego rzedu do generowania bardziej
szczegotowych i realistycznych modeli terenu i postaci w
aplikacjach obstugujacych te technologie. Aby wiaczyé
Truform, nalezy wybraé opcje Zaleznie od aplikacji. Aby
wytaczy¢ Truform, wybierz opcje Zawsze wyt..

Kliknij ten przycisk, aby przejs¢ do ustawien
zaawansowanych, ktére moga pomaéc w rozwigzaniu
probleméw zgodnosci, jakie moga powstaé w przypadku
kilku konkretnych aplikacji Direct 3D.

Przycisk ten pozwala na zmiane aktualnych ustawien
Direct3D na wartosci domysine.
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Ustawienia zgodnosci Direct 3D

Wiasciwosci

|Jstawienia zgodnosci Direct3D

U stawienia

Obstuga formatdw tekstum D=T
& i
™ Wwibaczony

Alternatywng centrum pikzeli
™ waczony
* ‘witaczony

oK | [ Anuki

Obstuga
formatow
tekstur DXT

Alternatywne
centrum
pikseli

Przycisk
wartosci
domysinych

Moze wyeliminowaé problemy z niektorymi grami
korzystajacymi z mechanizmu Direct 3D, ktore
wyswietlajg pionowe i poziome linie wokot tekstur lub
nieprawidtowo wyswietlajg tekst. To ustawienie powinno
by¢ Wiaczone tylko wtedy, jesli zjawiska takie
wystepuja, poniewaz moze powodowac problemy z
innymi grami.

Moze to eliminowaé ktopoty z niektérymi grami Direct
3D, w ktérych wokot tekstur pojawiajag sie pionowe i
poziome linie, lub tekst nie jest wyswietlany poprawnie.
Jednak ustawienie to powinno by¢ stosowane tylko
wtedy, gdy wystepujg wymienione zjawiska, gdyz moze
mie¢ zty wptyw na inne gry.

Przycisk ten pozwala na zmiane aktualnych ustawien
zgodnosci Direct3D na wartosci domysine.
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Panel sterowania
OpenGL

Korzystajac z tej zaktadki mozna dostrajac¢ ustawienia
aplikacji OpenGL.

Ustawienia giéwne i uzytkownika

W Ustawieniach gléwnych mozna zwigkszy¢ do maksimum
0goblna wydajnos¢ przesuwajac suwak w lewo, lub poprawic¢
0go6lna jakos¢ obrazu, przesuwajac go w prawo. Wybranie
Ustawien uzytkownika powoduje dezaktywacjg suwaka
Ustawienia gldwne i pozwala na doktadne dostrojenie
ustawien OpenGL akceleratora z serii RADEON 9800.

Wiasciwosci: (Kilka monitoréw) i R350

Ogdlne karta onitor Rozwigzywanie problemdw
Dhirect30 Opcie Obrat Maktadka SMARTGART [tm]
Zarzgdzanie kolorami Elkrarny Bamwa OpenGL

Usztawienia ghdwne
J penGL
v

=

Usztawienia uzytkownika
SMOOTHWISION N1

Antyaliasing [ Zalenie od Y
aplikacj ' ' '

+ i
Filtrowatiie Zaleznie od f—
anizotropowe i aplikacii ! '

<-Whdajnofé | Jakosé >

U stawienia tekstuny:
Poziom szczegoldw
mipmapy:

Czekajna
synchronizacie piohowa:

TRUFDRM[tm}:

Jakost -'—.
Wiuzoka wydajnadd J—
Zawsze whaczony : . ; .J

Zaleznie od aplikaci J

[Ustawienia;godnos’ci..] ’ Domyslne j

Ok

J ]

Anuluj
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Suwak
Ustawienia
gtowne

Pole wyboru
Ustawienia
uzytkownika

Pole wyboru
Filtrowanie
anizotropowe
SMOOTH-
VISION 2.1

Suwak
Filtrowanie
anizotropowe-
go SMOOTH-
VISION 2.1

Pole wyboru
SMOOTH-
VISION 2.1

Suwak
SMOOTH-
VISION 2.1

Suwak
Ustawienia
tekstury

Pozwala na uwydatnienie wrazen oczekiwanych od
danego programu czy gry. Przesuwanie suwaka w lewo
zwiekszy do maksimum wydajnos¢ aplikacji, natomiast
przesuniecie w prawo zapewni doskonatg jakos¢
tréjwymiarowego obrazu. Przesuniecie suwaka w nowe
potozenie zmienia potozenia suwakoéw indywidualnych
Ustawien uzytkownika, ponize;j.

Kiedy zaznaczone jest pole wyboru Ustawienia
uzytkownika, suwak Ustawienia ogdlne jest
zablokowany, co pozwala przesuwac poszczegolne
suwaki w obszarze Ustawienia uzytkownika ponizej.
Ustawianie poszczegodlnych suwakéw daje bardziej
precyzyjng kontrole nad uzyskiwaniem indywidualnych
wrazen z programu czy gry. Uzywanie Ustawien
uzytkownika jest zalecane tylko zaawansowanym
uzytkownikom.

Do filtrowania anizotropowego wykorzystywana jest
technika filtracji tekstur polegajaca na mieszaniu ze
sobg probek wielu roznych tekstur. Wybranie opcji
Zaleznie od aplikacji daje tekstury o wysokiej jakosci
przy nieznacznie obnizonej szybkos$ci przetwarzania.

Liczba prébek pobieranych podczas filtrowania
anizotropowego moze by¢ rézna. Przesuwanie tego
suwaka w prawo powoduje zwigkszenie liczby
pobieranych prébek, a tym samym jakosci ostatecznego
obrazu. Warto$¢ 16X daje bardzo szczegotowe, ostre
obrazy, co jest wynikiem zastosowania najwiekszej
mozliwie liczby probek.

Technologia SmoothVision 2.1 (antyaliasing) poprawia
jakos¢ obrazu poprzez eliminacje poszarpanych
krawedzi z obrazéw 3D, co nadaje im gtadszy, bardziej
naturalny wyglad.

Antyaliasing SmoothVision 2.1 moze by¢ stosowany
przy uzyciu roznej liczby prébek (2X, 4X, 6X). Im wiecej
prébek, tym bardziej realistyczne obrazy 3D.

Wiaczenie tej opcji okresla, czy aplikacja bedzie
korzystac z tekstur wysokiej jakosci, czy tez z tekstur
zapewniajacych wysokg wydajnosé. Przesuniecie
suwaka w prawo zapewni najwyzsza jakos¢ obrazu.
Przesuniecie suwaka w lewo zapewni wysoka
wydajnos¢ aplikacji, a jednoczesnie dobre efekty
wizualne.
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Suwak
poziomu
szczegotowo-
sci mipmap

Czekaj na
Synchroniza-
cje pionowa

TRUFORM

Przycisk
Ustawienia
zgodnosci

Domysine

Pozwala na wybranie jakosci tekstur mipmap, z ktérych
bedzie korzystata aplikacja. Mipmapy to zbidr tekstur o
réznych rozmiarach, dla tego samego obrazu. Kiedy
uzytkownik zbliza sie do obiektu 3D, jako$¢ obrazu
powinna by¢ coraz wyzsza, co z kolei wymaga
zastosowania dla tego samego obrazu tekstury o
wyzszej jakosci. Podstawowa mipmapa ma najwyzszg
jakosc, a wszystkie pozostate sg mniejszymi
mipmapami tego samego obrazu. Przesuwaniem
suwaka w prawo wybieramy mipmapy 0 wyzszej
jakosci, co da nam lepsze wrazenie wizualne.
Przesuwanie suwaka w prawo poprawia jakos$¢ obrazu,
a przesuwanie suwaka w lewo pogarsza jako$¢ obrazu.

Opcja Czekaj na Synchronizacje pionowa obnizy
czestotliwos¢ wyswietlania klatek gier rozgrywanych na
catym ekranie, lecz zredukuje zrywanie obrazu
pojawiajace sie przy wyzszych czestotliwosciach
wyswietlania klatek. Wybranie Zaleznie od aplikacji
pozwala aplikacji na decydowanie, czy poszczegdlne
klatki jej obrazu powinny by¢, albo nie, wyswietlane z
czestotliwoscig odswiezania monitora. Wybranie opcji
Zawsze wylaczone pozwala aplikacji na prace z
najwyzszg mozliwg czestotliwoscig wyswietlania klatek,
niezaleznie od czestotliwosci odswiezania monitora,
ktora jest zwykle nizsza od czestotliwosci aplikacji.

Mechanizm Truform wykorzystuje geometrie
powierzchni wysokiego rzedu do generowania bardziej
szczegotowych i realistycznych modeli terenu i postaci
w aplikacjach obstugujgcych te technologie. Aby
wiaczy¢ Truform, nalezy wybrac¢ opcje Zaleznie od
aplikacji. Aby wytgczy¢ Truform, wybierz opcje Zawsze
wyt.

Kliknij ten przycisk, aby przejs¢ do ustawien
zaawansowanych, ktére moga pomac w rozwigzaniu
probleméw zgodnosci, jakie mogg powstaé w
przypadku kilku konkretnych aplikacji OpenGL.

Przycisk ten pozwala na zmiane aktualnych ustawien
OpenGL na wartosci domysine.
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Ustawienia zgodnosci OpenGL

Ustawienia zgodnogci OpeniGL

Ustawienia @GL

Wwiprmug grebie bufora 2
0 whornug 24-biboy
O Wwhornus 16-bitawsy
@ Aafbaczong

Wace rozszerzenia regionu bufora KT
™ \Whaczony
i witkaczony

ok | [ Anu

Umozliwia jawne okreslenie gtebokosci bufora Z.

\;Vymus glebie Wiekszos$¢ aplikacji dziata najlepiej przy
ufora Z .

ustawieniu Wytaczony.
Wiacz Wiaczenie tej funkcji pozwala na blyskawiczng
rozszerzenia aktualizacje zmienionych fragmentoéw ekranu.
regionu Nalezy dodac¢, ze wigczenie tej funkcji nie zmienia
bufora KTX dziatania wiekszosci aplikacji.
Przycisk : .
wartosci Przycisk ten pozwala na zmiane aktualnych

domyélnych ustawien OpenGL na wartosci domysine.
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SMARTGART™

SMARTGART to pakiet narzedzi testujacych i
diagnostycznych wykonujacych réznorodne testy szyny
w celu okreslenia optymalnych ustawien dla akceleratora
graficznego ATI zainstalowanego w komputerze.

SMARTGART automatycznie konfiguruje kartg
graficzna, uzywajac optymalnych ustawien.
SMARTGART nie wytacza zadnych sprzetowych
funkcji AGP w komputerze. Nakazuje jedynie
sterownikowi ATI CATALY ST, by nie uzywat okreslone;j
funkcji AGP, jesli funkcja ta nie przeszta pomyslnie testu
diagnostycznego SMARTGART.

Zmiana ustawien AGP moze
A[ spowodowac niestabilne dziatanie
systemu.

Ustawienie predkosci AGP

Dos$wiadczeni uzytkownicy moga recznie zmieniacé
szybkos$¢ dziatania szyny AGP. Aby zmiana odniosta
skutek, nalezy ponownie uruchomi¢ komputer.

Mozliwa do uzyskania szybko§¢ AGP zalezy od chipsetu
uzytego na ptycie gtéwnej oraz od konstrukeji ptyty.
Szybkosci szyny AGP dostgpne w danym komputerze sa
wyswietlane w oknie dialogowym SMARTGART.

Szybki zapis

Szybki zapis umozliwia procesorowi komputera
przesytanie danych bezposrednio do akceleratora
graficznego.

Domyslnie funkcja ta jest WELACZONA, o ile tylko
chipset plyty gléwnej obstuguje szybki zapis.
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W danych technicznych niektorych plyt glownych
podano, ze ptyty te obstuguja szybki zapis, jednak ptyty
te nie sa zgodne z wieloma akceleratorami graficznymi.

To ustawienie jest wylqczone na wielu komputerach,
poniewaz piyta gtowna nie obstuguje tej funkcji.

Test catosci

Kliknij ten przycisk, aby ponownie przetestowaé
wszystkie mozliwosci szyny graficznej. Wszystkie testy
1 czynnosci diagnostyczne zostang zainicjowane
natychmiast po ponownym uruchomieniu systemu.

Wszelkie ustawienia, ktore byly uprzednio ustawione na
Wyl.zostanq wlqczone, jesli tylko tekst zakonczy sie
pomyslnie.

Jesli uzytkownik wigczy drugorzedny
akcelerator graficzny (w srodowisku z wieloma
monitorami) po zatadowaniu systemu
operacyjnego, moga wystapic¢ problemy.
Wynika to z faktu, ze drugorzedna karta
graficzna jest witgczana po uruchomieniu testu

@ diagnostycznego SMARTGART. Aby zapewni¢
stabilno$¢ systemu, nalezy ponownie
uruchomi¢ komputer po wigczeniu
drugorzednego akceleratora graficznego, aby
mozliwe byto przetestowanie obu akceleratoréw
za pomocg narzedzia SMARTGART.
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Ogladanie obrazu tworzonego przez
komputer na telewizorze

Akcelerator z seriit RADEON 9800 wyposazony jest w
wyjscie telewizyjne TV Out. Do karty akceleratora
graficznego mozna podtaczy¢ jednoczesnie telewizor 1
monitor. Mozna takze podtaczy¢ magnetowid i nagrywac
wszystko, co jest wySwietlane na ekranie monitora.

Ekran telewizora jest idealny do gier, prezentacji,
ogladania filmow 1 szperania w Internecie. Ponizsze
porady pomoga jak najlepiej wykorzystaé¢ funkcje TV
Out.

WAZNA INFORMACJA

dla klientéw w Europie.
Niektére monitory komputerowe uzywane w krajach
europejskich nie moga by¢ uzywane jednoczesnie z
telewizorem. Kiedy w Europie wigczy sie wyswietlanie na
ekranie telewizora, czestotliwos¢ odswiezania dla monitora
i dla telewizora zostaje ustawiona na 50 Hz. Niektére
monitory nie moga pracowac z tg czestotliwoscig i moga
ulec uszkodzeniu.

» Prosimy o sprawdzenie w dokumentacji monitora, czy
moze on pracowac z czestotliwoscig odswiezania
obrazu 50 Hz.

Jesli monitor nie moze pracowac z
czestotliwoscia odswiezania obrazu 50 Hz (lub
nie mamy co do tego pewnosci), to kiedy
uzywamy telewizora do wyswietlania obrazu z
komputera, nalezy przed wiaczeniem komputera
wylaczy¢ monitor.
Informacje na temat wytgczania wyswietlania obrazu
telewizyjnego mozna znalez¢ w punkcie Jak
wigczyc/wytgczy¢ wyswietlanie na telewizorze na
stronie 31.
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Podtaczanie telewizora lub magnetowidu

Chcac podiaczy¢ kartg z serii RADEON 9800 do
telewizora lub magnetowidu, nalezy uzy¢ przewodu S-
Video. Jednak wigkszo$¢ telewizorow (i magnetowidow)
wyposazonych jest w wejscie Composite video — w
takim przypadku mozna skorzysta¢ z dotaczonej do karty
przejsciowki S-Video-na-Composite. Jesli telewizor
posiada tylko wejScie na sygnat z sieci telewizji
kablowej, mozna kartg akceleratora graficznego
potaczy¢ z tym telewizorem poprzez magnetowid lub
modulator czgstotliwosci radiowej (RF), ktory jest
dostepny na rynku.

Podlaczanie wyjscia S-Video do telewizora
lub magnetowidu

1 Wylacz komputer i telewizor (lub magnetowid).

2 Upewnij sie, ze karta zostala zainstalowana
prawidlowo, zgodnie z przewodnikiem Zaczynamy.

3 Sprawdz, czy telewizor (lub magnetowid) posiada
gniazdo S-Video, czy Composite.

4 Odszukaj wyjscie S-Video z tytu obudowy komputera.
Podtacz odpowiedni kabel do gniazda wyjscia sygnatu
telewizyjnego S-Video albo Composite z tytu karty, a
drugi koniec kabla do telewizora lub (magnetowidu).
Pokazane to jest na rysunku ponize;j.

5 Wiacz komputer i telewizor (lub magnetowid).
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Wyjscie S-Video

_,..;."' G \Q omputer
Kabel S-Video ¥
UWAGA: Nowsze modele telewizoréw

moga mie¢ gniazdo wejsciowe LUB
wizji na przednim panelu Przej$cidowka S-Video-na-Composite

Uruchamianie Windows® z wiaczonym
telewizorem

Podczas uruchamiania systemu Windows® na ekranie
telewizora moga si¢ pojawiac ,,Smieci”. Jest to zjawisko
przejsciowe i zaniknie po kilkunastu sekundach.

Karta z seriit RADEON 9800 realizuje w czasie
uruchamiania sekwencj¢ ustawiania trybu pracy i ekran
telewizora jest wtedy czarny. Zajmuje to niewiele czasu i
pomaga w programowaniu wyswietlania na telewizorze.
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Jak wiaczyc¢/wylaczy¢ wyswietlanie na
telewizorze

1 Otworz Panel sterowania Windows®. Kliknij
dwukrotnie pozycje Ekran.

2 Kliknij zaktadke Ustawienia, a nastgpnie przycisk
Zaawansowane.

3 Kliknij zaktadke Ekrany ATI. Kliknij przycisk TV.
4 Kliknij przycisk wlacz/wylacz. B
5 Kliknij OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ zmiany.

Uzywanie i regulowanie wyswietlania na
telewizorze

Informacje o uzywaniu telewizora do wyswietlania
obrazu z komputera uzyskamy, klikajac prawym
klawiszem myszy ikong¢ paska zadan ATI, nastepnie
wskazujac pozycje Pomoc, a potem Wyswietlanie na
telewizorze.

Kiedy nie mozna wyswietla¢ na telewizorze

Telewizor nie moze by¢ potaczony z karta graficzna,
kiedy do karty z serit RADEON 9800 podtaczone sa dwa
analogowe monitory, nawet jesli telewizor jest
wylaczony 1 wyswietlanie na nim nie jest wiaczone w
oprogramowaniu.

Analogowy monitor podlaczony do gniazda DVI-I nie
moze by¢ potaczony z akceleratorem z seriit RADEON
9800, kiedy wlaczone jest (programowo) wyswietlanie
na telewizorze (TV out). W obydwu przypadkach karta
akceleratora RADEON 9800 zostanie przeciazona, co
spowoduje $ciemnienie obrazu na wszystkich
urzadzeniach wys$wietlajacych.



32

Wyswietla¢ na monitorze, czy na telewizorze?

Telewizor jako urzadzenie do wy$wietlania obrazow z
komputera jest doskonate dla gier komputerowych, do
prezentacji, ogladania filmow 1 szperania w Internecie.
Jednak obraz na ekranie monitora moze si¢ zmieniac,
wyglada¢ jakby byt Sci$nigty. Dzieje sig tak z powodu
dostosowywania si¢ obrazu do wymiarow ekranu
telewizora. Aby to skorygowac, nalezy przyciskami
sterujacymi monitora wyregulowac¢ rozmiary i polozenie
wyswietlanego obrazu.

Niektdre monitory pracujace z jedna czgstotliwoscia
moga nie pracowac z wlaczonym wys$wietlaniem na
telewizorze. Kiedy przy wlaczonym wyswietlaniu na
telewizorze beda klopoty z obrazem, nalezy wylaczy¢
funkcj¢ wyswietlania na telewizorze, aby obraz na
monitorze poprawit sig.

Regulowanie obrazu na monitorze

Kiedy wlaczona jest funkcja wyswietlania na
telewizorze, rozmiar obrazu wyswietlanego na
monitorze moze by¢ zbyt maty lub potozony nie catkiem
w $rodku. Przyczyna tego moga by¢ zmiany wymagane,
aby obraz na ekranie telewizora byt wyswietlany
poprawnie.

Nalezy uzy¢ regulatorow znajdujacych si¢ na zaktadce
Regulacje na stronie Whasciwos$ci monitora (dostgpnej
przez kliknigcie przycisku Monitor na zaktadce Ekrany
ATTI), aby wyregulowac tylko obraz na ekranie monitora.
Kliknij przycisk TV, aby wyregulowac tylko obraz na
ekranie telewizora.
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Wyswietlanie tekstu na ekranie telewizora

Telewizory sa przeznaczone przede wszystkim do
ogladania obrazow ruchomych, a nie statycznych. Niska
rozdzielczo$¢ ekranu telewizora (nie majaca wigkszego
znaczenia dla ogladania ruchomych obrazéw) daje niska
jako$¢ obrazé6w nieruchomych, takich jak tekst.

Mate litery, ktére sa stosowane w okienkach programow
komputerowych, na ekranie telewizora moga by¢
rozmyete i stabo czytelne. Mozna temu zaradzi¢ uzywajac
wigkszych czcionek.

Stosowanie wiekszych czcionek

1 Otworz Panel sterowania Windows®. Kliknij
dwukrotnie pozycje Ekran.

2 W Windows® XP kliknij zaktadke Wyglad. W
Windows™ Me i Windows® 2000 kliknij zaktadke
Ustawienia, przycisk Zaawansowane, a nast¢pnie
zaktadke Ogolne.

3 W polu Rozmiar czcionki wybierz rozmiar czcionki, w
jakim maja by¢ wyswietlane napisy.

4 Kliknij przycisk Zastosuj. Na wezwanie kliknij
przycisk Tak , aby zrestartowac¢ komputer.
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Redukowanie znieksztatcen krawedzi

Podczas ogladania obrazu z komputera na telewizorze,
na pionowych krawedziach obrazu, po lewej 1 po prawe;j
stronie ekranu moga wystgpowac znieksztatcenia.
Zjawisko to zalezy od typu telewizora i aktualnie
uruchomionego programu komputerowego.

Aby zmniejszy¢ te znieksztatcenia, nalezy powigkszy¢
wymiary obrazu wyswietlanego na telewizorze.

Powiekszanie rozmiaru poziomego

1

N
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Otworz Panel sterowania Windows®. Kliknij
dwukrotnie pozycj¢ Ekran.

Kliknij zaktadke¢ Ustawienia, a nastgpnie przycisk
Zaawansowane.

Kliknij zaktadk¢ Ekrany ATIL.

Kliknij przycisk TV.

Kliknij zaktadke Regulacja.

W obszarze Rozmiar ekranu kliknij przycisk plus (+)

obok znaku z poziomymi strzatkami ; , aby
zwigkszy¢ poziomy wymiar obrazu na ekranie

telewizora.
Kliknij przycisk OK lub Zastosuj, aby zapisa¢
wprowadzone zmiany.

Znieksztalcenia krawedzi mozna tez zredukowaé
podwyzszajac kontrast.
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Podwyzszanie kontrastu obrazu telewizyjnego

1 Otworz Panel sterowania Windows®. Kliknij
dwukrotnie pozycj¢ Ekran.

2 Kliknij zaktadke Ustawienia, a nastepnie przycisk
Zaawansowane.

Kliknij zaktadk¢ Ekrany ATIL.
Kliknij przycisk TV.

5 Pociagnij suwak Kontrast w prawo, aby podwyzszy¢
kontrast.

AW

6 Kliknij przycisk OK lub Zastosuj, aby zapisa¢
wprowadzone zmiany.

Zmienianie konfiguracji wyswietlania

Kiedy komputer zostanie przeniesiony w miejsce, gdzie
do wys$wietlania bedzie uzywany tylko telewizor, nalezy
si¢ upewnic, ze wlaczona jest funkcja wyswietlania na
telewizorze.

Rozdzielczo$¢ mozna ustawi¢ nawet na 1024x768.
Jednak w wypadku wybrania wyzszych rozdzielczosci
pulpit stanie si¢ ,,wirtualny”. Jesli telewizor jest jedynym
urzadzeniem wys$wietlajacym i1 wybrana zostanie wyzsza
rozdzielczo$¢, obraz zniknie z ekranu.

Korzystanie z gier i programoéw komputerowych

Niektore starsze gry i programy komputerowe moga
bezposrednio programowac akcelerator z serit RADEON
9800, tak aby pracowal w okreslonym trybie
wyswietlania. Moze to powodowa¢ automatyczne
wylaczanie lub powazne znieksztatcanie obrazu na
telewizorze (obraz na monitorze komputerowym nie
ulegnie zmianie). Prawidtowy obraz na telewizorze
zostanie przywrocony po zakonczeniu gry lub
zrestartowaniu komputera.



36

Obstuga systeméw NTSC/PAL w
akceleratorach z serii RADEON 9800

Akcelerator z seriit RADEON 9800 obstuguje standard
telewizyjny NTSC 1 PAL. DomyS$lnym ustawieniem jest
NTSC. Aby wybra¢ standard PAL, nalezy przestawic¢
przetacznik na karcie akceleratora. Kompletne
informacje na temat zmiany stanu tego przetacznika
mozna znalez¢ z przewodniku Zaczynamy dostarczonym
z karta z serii RADEON 9800.
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